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Resumen

El desarrollo de las nuevas tecnologias en el mundo moderno, ha posibilitado que aparezcan
novedosas herramientas para ser aplicadas en distintas actividades humanas. Justamente
los relatos digitales (RD) es una de las herramientas que en el &mbito educativo ha tenido
multiples beneficios, en especial en el aspecto motivacional y el desarrollo de la creatividad.
El objetivo es destacar los logros de nuestros estudiantes al utilizar medios digitales para
contar historias convincentes. Como resultado se creé una lista de reproduccién de Youtube
nombrada "Repositorio de Relatos Digitales de mis Estudiantes”, que es una compilaciéon de
los trabajos creativos de nuestros estudiantes en la materia "Narrativas Digitales" de la

Maestria en Entornos Digitales de la Universidad Bolivariana del Ecuador.
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1. INTRODUCCION

El desarrollo de las nuevas tecnologias en el mundo moderno, ha posibilitado que aparezcan
novedosas herramientas para ser aplicadas en distintas actividades humanas. Justamente
los relatos digitales (RD) es una de las herramientas que en el &mbito educativo ha tenido
multiples beneficios, en especial en el aspecto motivacional y el desarrollo de la creatividad
(Woo, 2017; Del Moral, Villalustre y Pifieiro, 2018; Wu & Chen, 2020). Percibiéndose como
una tecnologia y estrategia de ensefianza que potencia y desarrolla la innovacion educativa,

ya que se llegan a desarrollar experiencias educativas flexibles, abiertas, interactivas y
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dinamicas (Hermann, 2018), favoreciendo al mismo tiempo el aumento de la motivacion
(Hurtado-Mazeyra et al. 2023).

Surgido del movimiento de artes comunitarias de la década de 1980, el relato digital (Digital
Storytelling) se presentd inicialmente como un cortometraje narrado (Lambert, 2013) a través
de talleres en el Center of Digital Storytelling (CDS) en Berkeley, California. Los narradores
solian ser aficionados a la produccion de medios. Un taller tipico comenzé con los narradores
compartiendo una coleccién personal de imagenes y experiencias de vida memorables. Este
intercambio fue seguido por la escritura de historias de vida, el guion gréfico y la produccién

de un cortometraje personal narrado, y terminé con una gran proyeccion.

Los relatos digitales educativos (RDE) a menudo se presentan como un enfoque de
aprendizaje poderoso 'y mejorado por la tecnologia. Las alfabetizaciones
tecnoldgicas/mediaticas son unos de sus beneficios educativos. Robin (2008), por ejemplo,
comentd que los RDE permiten a los estudiantes desarrollar alfabetizaciones del siglo XX,
como alfabetizacién digital, tecnolégica, de informacion y visual (comunicacién a través de
imagenes). De manera similar, Ohler (2008) sugiri6 que los RDE combinan las
alfabetizaciones digitales, artistica (disefo), oral y escrita. Barrett (2006) situé los RDE en el
contexto del aula y sugirié que los RDE facilitan la convergencia de estrategias de aprendizaje
centradas en el estudiante, como la integracién de tecnologia, la participacion de los
estudiantes, la reflexién para el aprendizaje profundo y el aprendizaje basado en proyectos.

RDE, como puede verse, se ha afirmado que encaja bien en la educacién conceptualmente.

El objetivo es destacar los logros de nuestros estudiantes al utilizar medios digitales para
contar historias convincentes. Como resultado se creé una lista de reproduccion de Youtube
nombrada "Repositorio de Relatos Digitales de mis Estudiantes", que es una compilacién de
los trabajos creativos de nuestros estudiantes en la materia "Narrativas Digitales" de la

Maestria en Entornos Digitales de la Universidad Bolivariana del Ecuador.
2. DESARROLLO
Contexto

La experiencia se desarrolla en la Maestria en Entornos Digitales de la Universidad
Bolivariana del Ecuador, en la materia Narraciones Digitales. Esta materia est4 situada en el

primer periodo de la maestria. Con una duracion de 3 semanas lectivas.

Estructura de la materia



“Narrativas digitales” es la asignatura concerniente a estudiar la expresion moderna del arte

tradicional de la narracion, que a lo largo del tiempo se ha utilizado para compartir

conocimiento, sabiduria y valores.

En la materia se introduce la evolucion de la narracion tradicional que ha ido adoptando

diferentes formatos, adaptandose a los medios emergentes, hasta llegar, al medio digital.

Indudablemente, la narracién esta estrechamente ligada al aprendizaje, ya que el “arte de

contar una historia” conlleva todo un proceso de construccion de significado que requiere la

puesta en practica de una serie de competencias y habilidades necesarias para ello. El uso

de la narracion con medios digitales puede ser de gran utilidad en los procesos de aprendizaje

de cualquier materia.

principios del aprendizaje multimedia
que se aplican en las narrativas
digitales.

Usar las narrativas digitales en la
educacion y comprobar la
potencialidad que representan ya que
posibilita una comunicacion efectiva,

intuitiva, abierta y multidireccional.

UNIDA | OBJETIVOS EXPRESADOS EN CONTENIDOS
DES TERMINOS DE RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
1 e Analizar el origen y evolucion de la Origen y evolucién de la
narrativa digital. narrativa digital. Tipologias,

e Caracterizar las narrativas digitales caracteristicas y componentes.
atendiendo a sus tipologias y La narrativa digital. Su origen y
componentes. evolucion. Nuevas tendencias

e Elaborar el guion gréfico (o storyboard) Algunas tipologias y
como elemento esencial para disefiar caracteristicas de las narrativas
propuestas de narrativa digital. digitales

Componentes de narrativa digital
El guion grafico (o storyboard)
como elemento esencial para
disefiar propuestas de narrativa
digital

2 ¢ |dentificar las bases pedagdgicas y los Las narrativas digitales en el

proceso de ensefianza
aprendizaje.

Las bases pedagdgicas de las
narrativas digitales

Teoria del aprendizaje
multimedia de Mayer aplicada a

las narrativas digitales




e Narrativas digitales como
did4ctica educativa

e Principales aportes de las
narrativas digitales en el proceso
de ensefanza aprendizaje

e Las narraciones digitales en el

aula
3 e Elaborar narrativas digitales utilizando | e Herramientas y otros recursos
las herramientas digitales para generar para la elaboracion de
una conexion, motivacion y activar la narraciones digitales.
memoria para recordar experiencias e Software para la narracion de
gue ayuden en su formacion. historias digitales y otros
e Evaluar las narrativas digitales en la recursos
educacion utilizando la rabrica e Casos de estudio
propuesta por Rubistar. e Matriz de valoracion (rabrica)

para narrativas digitales en la

educacion

Organizacién

Desde el inicio de la materia los estudiantes se organizan en grupos de 3 a 6 miembros, los
cuales se agrupan por afinidad o para complementarse segun las competencias que tengan,
por ejemplo, algunos con habilidades digitales se agrupan con otros estudiantes con
habilidades en redaccién de historias. Igualmente se tienen en cuenta los elementos del
trabajo colaborativo planteados por Avello y Duart (2016) como, monitoreo, familiaridad,

division de la tarea, entre otros.
Principales temas tratados en los relatos

Los grupos de estudiantes seleccionan un tema libre desde el inicio de la materia, aunque el
profesor sugiere que sean temas relacionados con las materias que imparten los miembros

del grupo o un tema que pueda ser Util y familiar para todos. Entre los principales temas estan:

- Ciber acoso — cyberbullying
- Cambio climéatico

- Historia de las américas

- Valores humanos

- Democracia



- Violencia contra las mujeres
Socializacion de los trabajos

Los relatos elaborados por los grupos de estudiantes son publicados en la lista de
reproducciéon de Youtube nombrada "Repositorio de Relatos Digitales de mis Estudiantes"!
del Canal “RecuEdu. Recursos Educativos™. Este canal es creacion del profesor principal de
la asignatura, primer autor del presente trabajo. A continuacion, aparecen la lista de

reproduccion de los relatos visualizados por la comunidad:

— Ordenar

Relato digital — Un enemigo silencioso - el cyberbullying - Trabajo final.
Estudiantes Maestria UBE

&h RecuEdu - Raidell Avello PhD

8-

il

Relato digital - OneNote mi agenda diaria - Trabajo final. Estudiantes
Maestria UBE

RecuEdu - Raidell Avello PhD

Relato digital — Encuentro de dos mundos - Trabajo final. Estudiantes
" Maestria UBE

Repositorio de o)
b RecuEdu - Raidell Avello PhD

#RelatosDigitales de mis...

Relato digital — cambio climatico - Trabajo final. Estudiantes Maestria UBE

RecuEdu - Raidell Avello PhD
RecuEdu - Raidell Avello PhD

Publica

20 videos Actualizado hoy

~

Relato digital — el cuidado del agua - Trabajo final. Estudiantes Maestria UBE

RecuEdu - Raidell Avello PhD

k!&!‘l!?ﬁ!&m
G Aleatorio [ & . _<_ %] Relatodigital - 1492 “Descubrimiento de América” - Trabajo final.
©

oty i" ! Estudiantes Maestria UBE

Sin descripcién > T W
£ Z 25 RecuEdu - Raidell Avello PhD
- = Relato digital — La intencién comunicativa (valores) - Trabajo final.

3

" : ? Estudiantes Maestria UBE
J Sy
a b RecuEdu - Raidell Avello PhD

Relato digital — La democracia - Trabajo final. Estudiantes Maestria UBE

RecuEdu - Raidell Avello PhD

Relatos mas visualizados

e Relato digital — cambio climatico - Trabajo final. Estudiantes Maestria UBE -
https://www.youtube.com/watch?v=1XKYD6QAFLSs

¢ Relato digital — Un enemigo silencioso - el cyberbullying - Trabajo final. Estudiantes

Maestria UBE - https://www.youtube.com/watch?v=zD1g NZWaZc

o Relato digital — 1492 “Descubrimiento de América” - Trabajo final. Estudiantes
Maestria UBE - https://www.youtube.com/watch?v=mjLJBUyjplI

Opiniones de los estudiantes

1 https://www.youtube.com/playlist?list=PLgNszgOceVROUq34rUNi6KDPWKOpTRfU7
2 https://www.youtube.com/@RaidellAvello
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Al finalizar cada curso el profesor realiza una entrevista grupal para recabar criterios de los
participantes sobre el proceso creativo, motivacion ante el contenido, organizacion de la
asignatura, las herramientas usadas, entre otros indicadores que han permitido la mejora
continua de la materia. A continuacion, se presentan algunos de los criterios expresados por
lo estudiantes:
“... la organizacién en grupos nos permiti6 aprovechar las habilidades de los distintos
participantes del grupo para lograr la elaboracién del relato, por ejemplo, en nuestro grupo
un estudiante tenia habilidades en Camtasia y esto nos ayud6 avanzar con mas rapidez
y lograr un relato de mayor calidad desde el punto de vista técnico...”.
“... trabajar bajo la técnica de aprendizaje basado en proyectos fue ideal, ya que desde el
inicio teniamos bien identificada nuestra tarea y esto permitié planificar las subtareas
dentro de nuestro equipo...”.
“...la materia de narrativas digitales me ha brindado nuevas herramientas didacticas para
favorecer el aprendizaje, la motivacion y la creatividad de mis estudiantes, a partir de
todas las actividades que se pueden desarrollar para impulsar el pensamiento creativo de
los estudiantes...”.
“...el profesor nos mostré el uso de varias herramientas que seran de gran utilidad, no
solo para los relatos digitales, sino que pueden servirnos para otras tareas profesionales
y educativas que realizamos frecuentemente y que son mas faciles de lograr con la

aplicacion de las tecnologias...”.

3. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Competencias Digitales Mejoradas: Los estudiantes adquirieron habilidades esenciales en
herramientas digitales, edicién de video y disefio grafico, mejorando su capacidad para

navegar en un entorno digital.

Fomento de la Creatividad: La narrativa digital sirvi6 como un canal versatil para la expresion

creativa, alentando a los estudiantes a innovar y crear contenidos originales.

Motivacion para el Aprendizaje Continuo: La positiva respuesta de la audiencia y el alcance
de sus relatos digitales motivaron a los estudiantes a abrazar el aprendizaje continuo y la

mejora constante.

Compartir el Conocimiento y la Colaboracion: La publicacion de relatos digitales en YouTube
cre6 una comunidad de aprendizaje, permitiendo a otros docentes y estudiantes aprender de

las narrativas de nuestros estudiantes.



Inspiracion y Empoderamiento: La visibilidad y aprecio de sus creaciones empoderaron a los
estudiantes, inspirdndolos a explorar ain més las posibilidades de la narrativa digital y a

contribuir a la comunidad educativa.

La Narrativa Digital es una estrategia que puede ser perfectamente utilizada con estudiantes
del nivel de postgrado, y que se ha mostrado de verdadera utilidad para fomentar y mejorar

la motivacion, el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes.
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